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ProShow est ®dit® par la soci®t® Photodex ®tablie ¨ Austin au Texas.  Il existe en 

deux versions principales : Gold et Producer. Il existe une version Standard, 

beaucoup plus limit®e, qui ne fera pas partie de ce manuel.  

 

ProShow fait partie des logiciels dits de cr®ation de pr®sentation et de diapora-

mas. Quand on d®couvre ses possibilit®s et notamment celles de la version Pro-

ducer, on se rend compte que les potentialit®s vont bien au-del¨ de cette simple 

description, cõest un v®ritable outil de cr®ation audiovisuelle. 

 

Tout au long de ce manuel, vous allez d®couvrir, au travers de nombreux exem-

ples, les diff®rentes fonctions de chaque version, exemples dont les fichiers se 

trouvent sur le DVD pour pouvoir °tre repris et mieux compris. 

 

Ce manuel traitera des versions Gold et Producer pour chaque fonction qui sera 

commune aux 2 versions, notamment lors des chapitres 1 ¨ 3. 

 

Avec chaque exemple de ce manuel, figurera une r®f®rence correspondant au 

fichier ou au dossier du DVD o½ vous retrouverez les d®tails n®cessaires pour le 

visualiser dans ProShow.  

 

 

Lõinterface de ProShow a fait lõobjet dõune attention particuli¯re lors de son 

d®veloppement. Comme toutes les fonctions du logiciel, lõenvironnement est 

enti¯rement param®trable pour sõadapter aux go¾ts de chaque utilisateur et en 

fonction de chaque type de projet. 

Chapitre 1 

Figure 1-1 
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Elle est composée de 
fenêtres redimensionna-

bles, de menus dérou-
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accès rapide aux princi-

pales fonctions. 
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