Comment utiliser le mode time code image
pour réaliser des synchros parfaites
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Ce tutorial, accompagné du fichier vidéo en sortie .EXE, explique pourquoi le mode time code image est un
PLUS indéniable pour synchroniser de fagcon absolument parfaite des images avec des éléments complémentai-
res commetitres, fichiers sons ou méme incrustation d’ une autre image.

Pour le rédliser, j'a utilisé le logiciel VideoStudio 9 qui possede la particularité du mode time code image. Je
me suis fixé comme objectif :

2 images, dont une avec un effet de zoom

Un fichier son (bruit de cri) devant commencer des que latour du 1% plan est plein cadre al’image 1
Un fichier musique dont e départ du saxophone doit correspondre avec le passage al’image 2

Un titre qui doit apparaitre dés qu’on ne voit plus |’ oiseau sur I'image 1

Tout d abord, une précision sur le terme de time code. Si je précise time code image ¢’ est que j’a noté que ce
méme terme était utilisé notamment dans PTE pour désigner en fait la ligne de temps en secondes et milliemes
de seconde. Le time code, tel que défini par la profession vidéographique, décompte une production en heures,
minutes, secondes et images (Ie seul souci ¢’ est que le terme image, ici, N’ est pas approprié pour traduire le mot
d origine qui est « frame » que I’ on devrait traduire par « trame »).

En deux mots, un montage (qu'’il soit vidéographique ou diaporamique) est une succession d’images fixes, qui,
une fois diffusée a vitesse constante, donne le rendu de mouvement (films) ou de transitions (diaporamas).

Cette succession d'images (25 par seconde en vidéo européenne) est comptabilisée en durée (heure, minutes,
seconde) puis al’intérieure d’ une seconde on passe en décompte images (frames) de 00 a 24. Ainsi, un montage
de 2 secondes, se traduit en 50 images (frames) comptabilisées 00, 01, 02, 03, 04, 05, ..... 23, 24 puison passe a
1 seconde, puis 1 seconde 01, 02, 03, 04, ... 23, 24 puis 2 secondes 00.

Ce n’est pas évident pour le commun des mortels habitués a des dixiémes, voire des centiemes de seconde.

Alors pourquoi parler de time code pour produire des diagporamas dont la vocation n’est pas vidéographique et
dont le décompte en 25 images/seconde n'arien avoir avec la production d' un fichier de type .EXE ?

Parce que la précision qu’ apporte ce principe surpasse tous les milliemes de secondes que I’ on peut voir sur les
lignes de temps classiques.

Tant que I’ on reste dans une succession d’images fixes avec une non-transition de type « Cut », I'intérét est nul
puisqu’il n"y ani mouvement, ni fondu, ni déplacement de |’image. A partir du moment ou une transition ou un
mouvement intervient, on peut se trouver confronter & vouloir synchroniser un évenement extérieur (fichier son,
image en incrustation, titre) avec une image instantanée se trouvant au milieu du fondu ou du mouvement, voire
au milieu du fichier son. Dans ce cas, en |’ absence de repére précis sur ladite image instantanée qui va servir de
cible, il faudra user d’ approches successives délicates pour effectuer une pseudo synchronisation qui finira par
étre correcte mais au prix de nombreuses prises de téte. Avec le time code, ¢’ est immédiat et ce tutorial va donc
montrer comment on fait.



Premiére étape, on positionne la photo 1.
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Cette premiére image est prévue
durer 10 secondes ainsi que I’indi-
gue la zone grisée sur la ligne de
temps. Un effet de zoom a été
appliqué sur cette image pour la
durée totale des 10 secondes.

Pour la compréhension de la suite,
notez, dans le ciel, la présence d' un
oiseau qui Sera une premiére
«cible» et la tour du premier plan
qui seralaseconde cible.

Le compteur du time code est
00:00:00:00 comme indiqué

bas a droite de I'image.
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Deuxieme étape, rechercher le time code du moment ou disparait |’ oiseau
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Pour effectuer cette manipulation
simple, on va déplacer le curseur de
la ligne de temps avec la souris, ce
qui va nous faire défiler I'effet de
zoom jusgu’ au moment ou |’ oiseau
va disparaitre.

Sur cette image on voit qu'a la
position 00 :00:03 :24 il S appréte a
disparaitre.



A I'image suivante, (qui est bien
00:00:04 :00 comme je I'ai expli-
gué plus haut, on passe de la trame
24 alatrame 00 de la seconde sui-
vante) |’ oiseau est toujours en partie
visible.

Il va donc falloir passer a |I'image
suivante.

Nous sommes al’'image (la trame)
00:00:04:03 et |a notre oiseau a
compléetement disparu, on va donc
pouvoir insérer a cet endroit le titre
de notre montage grace au module
spécia de notre logiciel et coller le
pavé correspondant sur la ligne de
temps au droit de la ligne verticale
du curseur avec une durée qui ira
jusgu’alafin del’image.

A noter que dans ce logicid, les
fonctions «coller au curseur » et
« ajuster au temps » permettent de
ne pas tatonner pour que le posi-
tionnement des pavés se fasse de
facon automatique donc précis.

A ce stade, on a donc réussi a gé-
nérer un titre qui ne se déclenchera
gu’ aprés la disparition de I’ oiseau.



Troisiéme étape : rechercher le point ou latour est plein cadre avant qu’ €lle ne disparaisse

Quatrieme étape, on amene notre seconde image sur laligne de temps

Selon les mémes procédures que
plus haut, on améne le montage, par
déplacement du curseur de la ligne
de temps, jusqu'au moment ou le
bord gauche de la tour affleure le
bord de I'image.

On note que le time code est passé a
00:00:06 :02.

Selon les explications de la page
précédente, on va positionner le fi-
chier son au droit de la verticale du
curseur.

On sest dit qu'il N’y aurait pas de
transition afin de bien visualiser
I’ effet recherché qui est le synchro-
nisme musique/image, donc on col-
le purement et simplement le pavé
représentatif de I'image juste der-
riére la précédente.

Le time code est a 00:00:10:00 ce
qui correspond bien ala durée de la
premiere image : 10 secondes.



Cinquiéme étape, insérer un fichier musique avec une contrainte

Derniére étape, synchroniser la piste musique

On sest fixé comme contrainte
pour cet exemple, que le début du
saxophone doit correspondre avec
I"arrivée de I'image 2 a I’ écran. Or
le saxophone n’'est pas le début du
fichier musique, donc il vafalloir le
localiser.

En réécoutant le morceau seul, on a
pu localiser avec précision le saxo-
phone et pour permettre une mell-
leure synchro on a marqué cet en-
droit sur la piste son. Ce marquage
apparait sur le pavé son par un petit
rond (°) ici.

Il ne reste plus qu’a synchroniser la
piste musique en déplacant le pavé
du fichier musique et en faisant
coincider le marquage du saxo-
phone au droit de la ligne verticale
du curseur de la ligne de temps. On
se trouve sur un début d’image mais
on aurait bien évidemment pu avoir
une autre contrainte qui nous aurait
obligé a nous trouver en plein
milieu d’'une transition ou d'une
incrustation.

Il ne reste plus qu'a générer le
fichier vidéo ou .EXE et on va
pouvoir constater gqu'on a réuss
notre objectif, volontairement sim-
ple pour la démonstration, mais qui
aurait pu étre beaucoup plus conse-
quent.



